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Pierwszym krokiem Renaty Kalarusw tym kierunku
byly studia na Wydziale Form Przemystowych kra
kowskiej ASP. W ramach pracy dyplomowej przez
okragly rok eksperymentowala z meblami wyplata
nymi z wikliny, zdobywajac malo spotykane wiréd
projektantéw, rzetelne doswiadczenie w zakresie
tzw. koszykarstwa. Potem jej uwage i czas porwalo
doskonalenie wiedzy o projektowaniu i techno-
logii nowoczesnych mebli tapicerowanych.

W projektowaniu rozwigzuje zadane problemy,
szuka zasady, tworzy ja sobie. O swoich meblach
mowi, ze to ,takie funkcjonalne anegdoty™,

bo opowiadaja o funkdji i genezie swoich
ksztaltow. Mylilby sie jednak ten, kto

sadzi, Ze jest to sztuka dla sztuki.

Dopiero bowiem rynkowe powodze-

nie u klienta, oceniane w skali seryj-

nej produkeji, daje Renacie najwiek-

sz satystakcje.

Takie podejscie zyskalo uznanie firmy

[KER, z ktéra Renata wspélpracowala

przez 8 lat, do 2006 r., i dla ktérej m.in.
zaprojektowata sofe ,Kiwi”, nagrodzona

w 2001 r., w konkursie Rzecz Doskonala.
W IKER zdobyla tez doswiadczenie jako marketin-
gowiec, osoba odpowiedzialna za wizerunek firmy.
Przydalo si¢ przy zakladaniu wlasnego biznesu.
Prowadzona przez nig METAFORMA projektuje,
produkuije, sprzedaje meble i zdobywa nagrody, jak
cho¢by Henkel Award 2007 za krzeslo ,,Comma”.
[nnym nagrodzonym projektem, powstalym tym
razem we wspoélpracy z firmg NOTI, jest kanapa
»Bibik Loft”, ktéra w ubieglym roku otrzymata od
Elle Decoration ;H\”H ProDeco 2006 dla Il.lila‘]\\/t‘gw
mebla do siedzenia, a niedawno eksponowana byla
na wystawie polskiego wzornictwa w Kunstgewer-
bemuseum w Berlinie.

Renata jest perfekcjonistka. Dopieszcza kazdy pro
jekt, zwlekajac do ostatniej chwili z oddaniem swo
jej pracy w rece produkcji — najtrudniej jest powie-
dzie¢ sobie do$¢, zawsze pozostaje niedosyt. Z tego
tez powodu raczej woli u siebie w domu mie¢ meble
projektowane przez kolegéw. Patrzac bowiem na
wlasne, z ktérych jest dumna, nie moze opedzi¢ sie
czgsto od mysli czy czego$ nie mozna bylo aby zro-
bi¢ inaczej. Bo to takie projektowanie przez odej-
mowanie, gdzie zazwyczaj na koncu wpada sie na

to najprostsze, najbardziej oczywiste rozwiazanie.

DESIGN TO LUDZIE

FUNKCJONALNE
ANEGDOTY

Negatywne doswiadczenia bywaja inspirujace.
Z jednej strony monotonia naszych ,salonéw”
meblowych lat 80., sprzety AGD
o nieciekawych ksztaltach. Z drugiej,
kontrastujace z nimi zachodnie katalogi
picknych i niezwykle uzytecznych
rzeczy. Rzeczywisto$¢
mozna zmienié, sprawié

by byla lepsza, pi¢ckniejsza.




